
Écran LCD
TC1602A-21T

Brochage

VSS  Masse (0V)

VDD  Alimentation (5V)

VO   Contraste min (5V) ou max (0V)

RS   Broche numérique

R/W  Lecture (5V) ou écriture (0V)

E    Broche numérique

DBO  Ne rien brancher

DB1  Ne rien brancher

DB2  Ne rien brancher

DB3  Ne rien brancher

DB4  Broche numérique

DB5  Broche numérique

DB6  Broche numérique

DB7  Broche numérique

LED+ Alimentation (5V) & résist. 220Ω 

LED- Masse (0V)

Sortie Affichage

https://cdn-shop.adafruit.com/datasheets/TC1602A-01T.pdf



Utilisation

Exemple de circuit Caractères autorisés

L'écran LCD permet d'afficher du texte sur 2 lignes

de 16 caractères. Par défaut, seuls les caractères

ASCII de base sont autorisés (liste ci-dessous).  
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Gestion du contraste

Brancher un potentiomètre

sur la voie VO pour gérer

manuellement le contraste.
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Code C++ - Afficher du texte

#include <LiquidCrystal.h>

LiquidCrystal lcd(8, 9, 10, 11, 12, 13);

void setup()

{

    lcd.begin(16, 2);

    lcd.clear();

    lcd.setCursor(0, 0);

    lcd.print("Bonjour !");

}
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