
Sorties analogiques PWM~ : Valeurs variables (0 ... 0,15 ... 0,72 ... 1)

ARDUINO - Agir / Communiquer

CONTRÔLER : un objet électrique de GRANDE PUISSANCE

AFFICHER : de la LUMIÈRE ou une INFORMATION visuelle

DÉPLACER : un objet dans l’ESPACE

JOUER : un SON

Cont
rôle

r un
 ob

jet

de 
5 à 

230
 V

Relai
s

Cont
rôle

r un
 ob

jet

sile
nci

eus
em

ent
Relai

s S
SR Cont

rôle
r un

 ob
jet

gra
due

llem
ent

Dimmer /
 Tria

c

Écla
irer

LEDAffic
her

 tex
te /

 im
age

Écr
an 

LCD Anim
er/a

ffic
her

Matri
ce L

ED

Tran
slat

er 

briè
vem

ent
 / Ta

per
Solen

oïd Tou
rne

r
Mote

ur D
C

Tou
rne

r 
ave

c p
réc

isio
n

Mote
ur p

as-
à-p

as

Attire
r / R

epo
uss

er

Élec
tro-

aim
antVibre

r
Vibre

ur
Pom

per
Pom

pe

Actionneurs
Les sorties

Sonn
er

Buzz
er

Affic
her

 un
 no

mbre

Affic
heu

r 7 
seg

ment
s

Env
oye

r / R
ece

voir
 un

 sig
nal

Modu
les 

WIFI

Ind
iqu

er u
n a

ngl
e

Serv
o-m

ote
ur

Sonn
er

Haut
-pa

rleu
r Sonn

er

Piezo
-él

ect
riqu

e

Env
oye

r / R
ece

voir
 un

 sig
nal

Modu
les 

Infr
a-r

oug
e

Env
oye

r / R
ece

voir
 un

 sig
nal

Modu
les 

Radi
o

Sorties digitales : Valeurs binaires (1 ou 0, On ou Off)
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